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Обоснование. Учитывая специфику киберспорта как нового вида спорта, а также отсутствие в Самарской 
области рекомендаций по развитию киберсообществ в вузах и ссузах, возникла потребность в формиро-
вании рекомендаций по созданию и продвижению киберспортивных коллективов.

Цель — сформировать рекомендации по выстраиванию эффективного менеджмента киберспортивных 
команд.

Методы. Разработка рекомендаций по выстраиванию эффективного менеджмента киберспортивных ко-
манд должна проходить с помощью межвузовского и межотраслевого взаимодействия с ведущими вузами 
Самарской области и страны в целом, в том числе в сфере кибернетики, нейрофизиологии, нутрициологии, 
креативной экономики. Особое внимание необходимо уделить исследованию нейрофизиологических фак-
торов результативности в игре и их характеристическим особенностям, проводимое с 2024 года совмест-
но с Самарским государственным медицинским университетом. Использование рекомендаций в игровой 
и тренировочной практике в том числе повлияло и на результаты участия студенческой сборной Самарского 
государственного экономического университета в областных турнирах. Киберспортсменам были даны ре-
комендации по выстраиванию режима сна и питания, которые помогли скорректировать тренировочный 
процесс. Дополнительно было налажено взаимодействие и с Поволжским государственным университетом 
сервиса в части организации и продвижения мероприятий киберспортивной тематики в регионе. Синергия 
двух вузов позволяет соединить сильные технические компетенции и компетенции в области креативных 
индустрий, например, с целью создания и отладки собственных серверов для соревнований с возможностью 
организации трансляций состязаний в режиме реального времени.

Результаты. Сформированы рекомендации по продвижению студенческих киберспортивных команд 
с помощью межвузовского, межотраслевого взаимодействия. Объединяя сильные компетенции каждого 
образовательного учреждения Самарской области, можно организовать студенческую сборную области 
для выступлений на всероссийских и международных соревнованиях, а также проводить соревнования 
с другими командами не только на уровне региона, но и Приволжского федерального округа, что приведет 
к образованию сообщества, поможет наладить устойчивый диалог по обмену лучшими практиками эффек-
тивного менеджмента киберспортивных команд в России. Данный результат позволит в будущем открыть 
новые направления исследований с целью укрепить на международном уровне мнение о том, что Россия 
является передовой страной по развитию и продвижению инновационных видов спорта.

Выводы. В ходе формирования рекомендаций были апробированы новые методики выстраивания тре-
нировочного процесса киберспортивных команд. По итогам 2024 года Самарский государственный экономи-
ческий университет получил статус «Лучший киберспортивный вуз Самарской области». Также были удачно 
апробированы новые методики организации соревнований по инновационным видам спорта в рамках про-
ведения Чемпионата Приволжского федерального округа по фиджитал спорту (функционально-цифровому 
спорту), что делает университет центром студенческого киберспорта Самарской области.

Ключевые слова: киберспорт; менеджмент; межвузовское взаимодействие; межотраслевое взаимодей-
ствие; киберсообщество. 

Сведения об авторе:

Артем Алексеевич Першин — студент, группа ЦТЭ21о2, институт экономики предприятий; Самарский государственный экономический уни-
верситет, Самара, Россия. E-mail: artewasd176@gmail.com

Сведения о научном руководителе: 
Алла Анатольевна Ларкина — кандидат экономических наук, доцент; Самарский государственный экономический университет, Самара, Рос-
сия. E-mail: laralan74@mail.ru

mailto:artewasd176@gmail.com
mailto:laralan74@mail.ru

	Секция «Менеджмент, маркетинг и логистика»
	Управление развитием межвузовского взаимодействия с использованием киберспорта
	А.А. Першин



